全国高等职业院校教师建筑施工类课程

信息化技能竞赛大纲（补充说明）

一、竞赛内容

赛项一：专业技能操作比赛

1.比赛方式

本赛项采用无纸化上机考核，考试时间35分钟，考试结束后，系统自动评判并给出分数。

2.比赛内容

由竞赛委员会现场指定“建筑工程施工工艺考核系统（2014竞赛版）”中的一个分项工程（模块）进行考核。考核内容共分两个部分：

（1）建筑工程施工工艺操作技能考核

上机操作考核软件，按照正确步骤和方法完成该分项工程的整个施工过程。

（2）理论知识考核

在上机操作操作过程中，回答系统实时给出的理论知识题目，题型均为选择题。

3.比赛范围

本赛项的考核范围为建筑工程施工工艺考核系统专门为本赛项开放的五个模块，具体名称为：土方开挖工程施工工艺仿真考核软件、砖墙砌筑工程施工工艺仿真考核软件、扣件式钢管脚手架施工工艺仿真考核软件、梁板混凝土工程施工工艺仿真考核软件、内墙抹灰工程施工工艺仿真考核软件。

赛项二：信息化实训教学设计比赛

1.比赛方式：本赛项采用现场演示与答辩的方式，PPT讲解10分钟，答辩5分钟，由专家评委现场评判打分。

2.比赛内容：以仿真实训软件及其他数字化教学资源为支撑，结合实训教学要求进行实训教学设计。
3.比赛要求：

（1）教学设计可针对1-2课时、一个教学单元或一个任务模块的实训内容进行设计。

（2）教学设计应基于现代教育思想和先进教学理念，充分利用多媒体教学资源和虚拟仿真实训资源，引导学生用好包括虚拟仿真实训软件在内的信息化教学资源，开展理实一体化教学。

（3）教师应以促进学生自主学习、训练，提高学生的学习兴趣和学习效果为出发点，对所用信息技术手段的创新点、辅助教学作用和使用效果进行讲解，力争在教学内容、教学方法、互动方式、考核与评价等方面有所创新。

（4）教学设计应是参赛教师的原创，没有支持产权异议和纠纷。

4.评分标准

	考核内容
	分值
	评分标准

	教学设计

（40分）
	10分
	教学目标明确、有据，教学内容安排合理，符合技术技能人才培养要求。

	
	10分
	教学策略得当，符合职业院校学生认知特点。

	
	20分
	信息技术和信息资源运用合理，教学过程优化，能够体现信息技术对实践教学的支撑作用。

	教学实施

（20分）
	10分
	学习情境创设恰当，教学组织与方法得当，学生参与面广，交互性强，能够突出学生主体地位，体现“做中教，做中学”。

	
	10分
	教学手段灵活多样，能够针对教学内容和教学对象的特点合理运用信息技术与数字资源，满足职业教学需求。

	技术运用

（25分）
	5分
	信息技术运用方便合理，不影响教学过程的紧凑性。

	
	10分
	信息化教学资源符合学习情境，演示灵活、稳定。 

	
	10分
	充分运用信息技术手段，辅助教学、解决重难点问题效果突出。

	特色创新

（15分）
	10分
	理念先进，立意新颖，构思独特，技术领先。

	
	5分
	通用性强，易于推广，具有较强的示范性。


5.资料报送要求

各单位请于赛前报到时提交参赛资料，具体为：纸质教案6份，说课稿6份，材料光盘1份（含纸质教案及说课稿电子版和决赛现场讲解使用的ppt）。如无条件准备光盘，可在报到时直接将文件拷贝至组委会指定电脑中。

报送材料用于组委会审核作品、评委熟悉和评审作品、仲裁委员会审议作品等环节，应与比赛现场使用材料一致。参赛材料请用档案袋单独分装，档案袋封面粘贴一份填写完整的《2014年全国高等职业院校教师建筑施工类课程信息化技能竞赛报名表》。材料的其他位置不得出现参赛教师的任何信息。材料须用A4纸打印，纵向左侧装订。

6.现场要求

（1）比赛采取匿名方式进行，禁止参赛教师进行个人介绍，信息化实训教学设计比赛仅限参赛教师1人进入赛场参赛。

（2）参赛教师自备笔记本电脑参加比赛，大赛可提供备用计算机，如有特殊需要，请提前与会务组联系。

二、参赛形式

每所院校限报1队参赛，每队由2名教师组成。每位参赛教师须同时参加赛项一和赛项二比赛。如院校仅派出1名教师参赛，则该院校仅可参评个人奖项。

三、成绩计算及奖项设置

1.成绩计算：赛项一及赛项二满分均为100分。个人总分计算方式：（专业技能操作赛项分＋信息化实训教学设计赛项分）×50%。

2.个人奖：按比赛成绩设一等、二等、三等奖。一等奖占参赛选手总数的10%；二等奖占参赛选手总数的15%；三等奖占参赛选手总数的25%。

3.团体奖：根据每队2名选手个人成绩之和计算团体成绩，同时根据参赛队竞赛期间各方面表现，评出一等、二等、三等奖，一等奖1个队，二等奖2个队，三等奖3个队。

4.由中国建设教育协会和中国教育技术协会联合向获奖参赛队颁发奖杯，向获奖选手颁发证书。

四、竞赛须知
1.赛项一参赛选手名称：统一使用组委会下发的编号。

2.每个参赛队中的2名教师在赛项二中不得讲解同一内容。

3.竞赛采取匿名方式进行，禁止参赛教师进行个人情况介绍。

4.各参赛选手赛项二的比赛顺序在组委会赛前会议上抽签决定。

5.参赛教师自备笔记本电脑参加比赛，大赛可提供备用计算机，如有特殊需要，请提前与会务组联系。

